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Kapitel 1

Einfuihrung in das Autorensystem LernBar

Die LernBar ist ein System zum Erzeugen und Prasentieren interaktiver Lerninhalte. Die Gestaltung der
Lerninhalte erfolgt unter Beriicksichtigung gestalterischer Qualitatskriterien, wie z.B. bei der Wahl der
Schriftart, dem Zeilenabstand oder generell dem Seitenlayout. Die Prasentation der Lerninhalte basiert auf
einer nutzerzentrierten Navigation.

1.1 Funktionsumfang

Als abgestimmtes Autorensystem beinhaltet die LernBar Designrichtlinien, Designvorlagen, Werkzeuge zur
Erzeugung und Strukturierung von Kursinhalten und Kursen, ein webbasiertes Portal zur zentralisierten
Prasentation und Veroffentlichung von Kursen, sowie eine browserbasierte Prasentationssoftware, iiber die
existierende Kurse plattformiibergreifend genutzt werden kdnnen.

Die Kursinhalte basieren vollstandig auf HTML5 und kdnnen somit auch ohne die iiblichen Erweiterungen
(Adobe Flash, Java-Applets) interaktiv und multimedial angereichert werden. Durch das Responsive Design
der LernBar Kurse werden die Lerninhalte auf allen mobilen Gerdten (Laptops, Tablets, Smartphones)
bestmdglich dargestellt und nutzbar gemacht. Des Weiteren bietet die LernBar die Moglichkeit, Inhalte um
Kontrollfragen (Multiple Choice, Ranking usw.) zu erweitern, Kurse flexibel zu konfigurieren, sowie diese
online z.B. in einer Lernplattform (LMS) oder offline auf CDs oder USB-Sticks verfiigbar zu machen.

1.2 Kernfunktionalititen und Komponenten

Die Kernfunktionalitdten der LernBar spiegeln sich in Teilkomponenten wider, welche einleitend erldutert
werden:

LernBar Studio Als Entwicklungsumgebung erlaubt das LernBar Studio die Erstellung und
Strukturierung von Kursen. Das Studio bietet den Autoren verschiedene
Konfigurationsmoglichkeiten an wie z.B. ob beim Kursstart der Bearbeitungsstand geladen werden
soll oder ob eine Dateniibertragung in ein Learning Management System oder Learning Record
Store gewiinscht ist.

LernBar Player. Der LernBar Player ermoglicht die Prasentation vollstandiger Kurse, welche zuvor mit
den dem Studio erstellt wurden. Der Player ist browserbasiert, bendtigt keine zusatzliche Software
und ist — unter Beriicksichtigung der Systemvoraussetzungen — auf aktuell handelsiiblichen
Rechnern lauffdhig. Fiir Offline-Kurse ist ein Internetzugang dariiber hinaus nicht notwendig.
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LernBar Portal Das LernBar Portal ist ein optionales Angebot. Kurse kénnen nach Eingabe der
Benutzerdaten direkt aus dem Studio hochgeladen und verdffentlicht werden. Fiir jeden Kurs wird
festgelegt, ob er offentlich nutzbar sein soll oder nur einer bestimmten Teilnehmergruppe zur
Verfiigung steht. Lernende erhalten im Portal Zugang zu den 6ffentlichen und fiir sie
freigeschalteten Kursen, sowie die Moglichkeit Ihren Kursfortschritt online fiir die Nutzung auf

unterschiedlichen Rechnern zu speichern.

LernBar Vorlageniibersicht Die LernBar Vorlageniibersicht listet alle zur Verfiigung stehenden Vorlagen
auf und bietet den Autoren ausfiihrliche Informationen iiber die empfohlene Anzahl, Positionierung
und Abmessungen der Medien- und Textfelder, die fiir die Erstellung und Prasentation der
Lerninhalte verwendet werden konnen.
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Kapitel 2

Kursproduktion im LernBar Studio

Als Entwicklungsumgebung erlaubt das LernBar Studio die Erstellung und Strukturierung von Kursen. Es
bietet den Autoren verschiedene Konfigurationsmoglichkeiten bzgl. der Dateniibertragung, des Kursstarts
sowie korrekte und falsche Antwortalternativen fiir im Kurs enthaltene Fragen. Weiterhin kann ein Copy-
righttext und die Datenschutzerkldarung angepasst werden.

2.1 Installation and Konfiguration

2.1.1 \Voraussetzungen

Das LernBar Studio setzt Microsoft Windows (Vista, Windows 7, 8 oder Windows 10) als Betriebssystem

des verwendeten Computers voraus.!

Weiterhin muss das Microsoft .NET Framework (mindestens Version 4.0) installiert sein, um das Studio
ausfiihren zu konnen. Dieses Programm kénnen Sie kostenlos von der entsprechenden Seite im Internet
herunterladen.?

2.1.2 Installation

Starten Sie die Installationsroutine des Studios mit einem Doppelklick auf die setup.exe und folgen Sie
den Anweisungen.

Nach erfolgreicher Installation finden Sie bis Windows 7 im Windows Startmenii unter Programme den
Eintrag LernBar Studio. Ab Windows 8 gelangen Sie zum Eintrag LernBar Studio, indem Sie auf das
Kachelsymbol links unten in der Startleiste klicken. AnschlieBend sehen Sie links unten einen eingekreisten
Pfeil, liber diesen gelangen Sie zu allen auf Ihrem Rechner installierten Applikationen (Apps).

2.1.3 Registrierung

Nach der Installation des LernBar Studios startet ohne Eingabe eines Lizenzschliissels eine Testphase von
21 Tagen. Der Einsatz der LernBar ist an o6ffentlichen Schulen und Hochschulen generell kostenlos, sofern

'Um das LernBar Studio auch unter anderen Betriebssystemen wie Mac OS X oder Linux verwenden zu kdnnen, besteht
die Moglichkeit Microsoft Windows virtualisiert zu betreiben. Ndhere Informationen dazu finden Sie z.B. bei den Anbietern
http://virtualbox.org, http://vmware.com/de/products/fusion und http://www.parallels.com/de/

2http: //www.microsoft.com/de-de/download /details.aspx?id=17718
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keine kommerzielle Nutzung vorliegt. Uber den Support der LernBar (lernbar-support@studiumdigitale.uni-
frankfurt) kann ein Lizenzschliissel angefordert werden. Das Beantragungsformular finden Sie nach Regis-
trierung/Anmeldung als Autor im Downloadbereich des LernBar Portals (http://lernbar.uni-frankfurt.de).

8 LemBar-Portal x|+ = %
€« F lernbar.uni-frankfurt.de/index.php?page=15&lang=de c Suchen W Ba + A& O =
LERNBAR DOWNLOAD Eingeloggt als: jorgeguamizo  gesearry
[Autor] W

e 4.2.3 einhaltet
er auch einzeln heruntergeladen werde
.
E::] .
.
.
. Beaniragung einer LemBar-Lizenz fir Hochschulen
L T T T T T A : Bitte beachten Sie, dass Sie gaf. 3
| Anderungsliste {(jeweils im Vergleich zur Vorversion) HINWELS: Sitte L"'hf'” ie, dass If f. 3l
H Ver n des LernBar St deinstalli v
! 13.11.2015 - Release 4.2.3 (Aktuelle Version - Studio 4.2.3, Style 4.2.3 das neue Release ausprobiere
* Die Ku und Lektionsauswertungen st wieder zur Verfligung Thre bi n Lizenzschlissel konnen dabei einfach

* Bild ets unterstitzen jetzt animi IFs
besserungen bei der Kurzantwort bezaglich Antwortmoglichkeiten und

det werden.

studiumdigitale +++

Abbildung 2.1: Beantragung einer LernBar-Lizenz

Méochten Sie die LernBar z.B. in einem Unternehmen oder einem anderen kommerziellen Zusammenhang
einsetzen, so wenden Sie sich bitte direkt an unseren LernBar Support. Wir unterbreiten lhnen gerne ein
Angebot.

2.2 Benutzeroberflache

Die Benutzeroberfliche ist, neben der Meniileiste, in drei Bereiche aufgeteilt (Abbildung 2.2).

2.2.1 Strukturdarstellung

Die Strukturdarstellung zeigt den gesamten Kurs als Verzeichnisbaum. Diese Art der Darstellung diirfte
Ilhnen beispielsweise aus dem Windows Explorer bekannt sein. Mit einem Rechtsklick auf einzelne Elemente
rufen Sie ein Menii auf, welches Optionen fiir die Veranderung des Elementes bzw. Kurses, Lektion oder
Seite enthilt.

Vom Kursknoten ausgehend werden alle Elemente hierarchisch als neue Ebene eingefiigt. Fiir die Erstellung
eines neuen Kurses stehen lhnen zwei Méglichkeiten zur Verfiigung:

1. Klicken Sie in der Meniileiste auf Datei und wahlen Sie Neuen Kurs anlegen aus.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den freien Bereich innerhalb der Strukturdarstellung. Im
Kontextmenii wahlen Sie Neuen Kurs anlegen aus.
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Abbildung 2.2: Benutzeroberflache

Haben Sie einen neuen Kurs erzeugt, so kdnnen Sie diesen mit Seiten fiillen, die Ihren gewiinschten Inhalt
besitzen.

Kurse sind in einzelne Lektionen unterteilt. Jede Lektion
kann ein Abstrakt (lhre personliche Zusammenfassung oder
Einfiihrung in die Lektion) und beliebig viele Hauptseiten ent-  Kusenstelungen  Datenschutz und <berragung - nfo

halten. Des Weiteren ist es moglich, zu einzelnen Seiten Er- P Kursstart: Bearbetungsstand beibehalten v
weiterungen anzulegen und diese mit tiefergehenden Informa-

tionen zu fiillen. Die Anzahl der Abstrakt- und Erweiterungs- ~ 'd Giossar Nur verlinkte Begrife anzeigen >
seiten ist nicht beschrankt. Weiterhin ist es moglich Verwei- Glossariektion: S EEE

se einzufiigen, die fortfiihrend als ,interne Links* bezeichnet =~ ™ PoFLsyou: SEETILITRE T g
werden. Auch das Generieren einer Kursiibersicht oder das In-

tegrieren von beliebigen Ressourcen, die am Ende mit dem

fertigen Kurs ausgeliefert werden sollen, ist moglich. Abbildung 2.3: Kurseigenschaften

Durch gesetzte Links ist es moglich, Verweise zu einzelnen

Seiten oder Lektionen anzulegen und dadurch eine Verkniipfung zwischen Inhalten verschiedener Seiten
herzustellen. Dadurch ist der Kursteilnehmer spater in der Lage, Inhalte noch einmal nachzuschlagen oder
starker miteinander zu verbinden.

2.2.2 Vorschaubereich

Der Vorschaubereich zeigt lhnen immer die Seite an, welche momentan im Strukturbaum ausgewahlt ist.
Hier kdnnen Sie den Seiteninhalt direkt bearbeiten.

2.2.3 Eigenschaftenbereich

Wie in Abbildung 2.2 dargestellt, befindet sich am unteren Fensterrand der Eigenschaftenbereich. In
diesem Bereich werden verschiedene Reiter angezeigt, wie z.B. Kurseinstellungen, die sich in den Reitern
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editieren lassen.
Mehr zu den Kurseigenschaften finden Sie im Abschnitt 2.3.1.

Im Reiter Datenschutz und -iibertragung (seit Release 4.4.3)
kénnen Sie die Einstellungen fiir die Dateniibertragung und  Kurseinstellungen  Wilkommen Info
die Datenschutzerkldrung anpassen (siehe Abbildung 2.3.1.). i

1) Style-Paket:

Die Version des geladenen Style-Pakets kdnnen Sie dem Reiter
Style lembar 4.2.3

Info entnehmen, der Ihnen im Eigenschaftenbereich einge-
blendet wird, wenn Sie sich im Strukturbaum auf der héchsten
Ebene ,,Neuer Kurs* befinden. Diese Information ist zum Bei-
spiel fiir den Support wichtig, falls es zu Problemen kommen
sollte.

2.2.4 Meniileiste

Die Meniileiste stellt Ihnen folgende Funktionen zur

.. . Abbildung 2.4: Versionen der Studiokom-
Verfiigung:

ponenten
Datei

Neuen Kurs anlegen. Ein neuer Kurs wird erstellt.

Kurs 6ffnen. Der Dateibrowser &ffnet sich und Sie kdnnen einen zuvor gespeicherten Kurs auswahlen und
offnen.

Kurs importieren. Der Dateibrowser &ffnet sich und Sie kdnnen einen mit einer dlteren LernBar-Version
erstellten Kurs auswdhlen. Beim Importieren des Kurses werden alle Komponenten auf den Stand des
aktuell geladenen Styles aktualisiert. Diese Funktion ermdglicht lhnen somit das Update von Kursen auf
neue LernBar Versionen.

Kurs speichern (Arbeitsversion). Speichert den aktuellen Bearbeitungsstand Ihres Kurses als LBS- Datei,
ohne dabei die Thumbnails (kleine Bilder von den Seiten) der Seiten zu generieren, was sehr zeitaufwéndig
sein kann. Dadurch kdnnen Sie schnell und bequem lhren aktuellen Kursstand zwischenspeichern.

Kurs speichern unter (Arbeitsversion). .. Speichert den aktuellen Bearbeitungsstand Ihres Kurses unter
dem angegebenen Pfad im Dateisystem.

Kurs veroffentlichen. Sobald ein Kurs fiir die Benutzung freigegeben werden soll, kann dieser iiber diesen
Meniipunkt als ZIP-Datei (SCORM kompatibel) oder im LernBar Portal verdffentlicht werden. Fiir das
Veroffentlichen im Portal miissen die Zugangsdaten eingetragen sein. Fiir weitere Informationen hierzu
siche Unterkapitel 3.2.

Beenden. Beendet das LernBar Studio.

Bearbeiten

Vorschau. Zeigt den aktuellen Kurs im eingestellten Browser an. Der Browser, welcher fiir die Anzeige
verwendet werden soll, kann in den Einstellungen geidndert werden.(Abbildung 2.5)

PDF Export. Offnet einen Dateimanager. Sie werden gebeten den Pfad und den Namen der Datei festzu-
legen, unter dem Sie den Kurs im PDF-Format speichern méchten. Beachten Sie die Erlduterungen zum

10
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Layout von PDF-Dokumenten in Abschnitt 2.3.1.

Glossar.. Uber diese Funktion kénnen Sie Glossarbegriffe de-

finieren. Die notwendige Voraussetzung hierfiir ist ein Auto- m LemBar Studio 4.4.3
renzugang im Portal. Benutzername und der Verifikations-
code muss hierfiir in den Einstellungen angegeben sein. Wei-
terfiihrende Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 3. | Vorschau ]
] POF Export... Strg=P

Datei | Bearbeiten | Hilfe

Style laden.. Bei der Installation des Studios wird immer die
zum Zeitpunkt der Veroffentlichung aktuelle Version fiir das Iy Glossar. Strg+ G

momentane Release automatisch mit installiert. Es kann je- Style "
doch sein, dass ein Style aufgrund einer Anderung aktualisiert
werden muss. Bei der Auswahl dieser Option 6&ffnet sich ein
Dialog, in dem Sie eine Styledatei auswdhlen kdnnen. Eine
Styledatei besitzt die Endung .Ibs. e g
Sonderzeichen  Strg+Z

Addans b

|_t_

Einstellungen... Strg+E

Addons. Zusatzlich zum Style, kdnnen einzelne Addons,
die beispielsweise neue Funktionen oder die Portaladresse
anpassen, installiert werden. Addons arbeiten dabei immer
erganzend zum aktuell geladenen Style. Ein Addon besitzt die
Endung .lba.

Abbildung 2.5: Meniileiste, Bearbeiten

Einstellungen. Offnet das in Abbildung 2.6 dargestellte Fenster.

In den Einstellungen finden Sie vier Reiter (Ordner & Pro-

gramme, Portaldaten, SCORM und Sprache). Enstellungen B
Im Reiter Ordner & Programme konnen Sie Angaben zum 7 L b
. . Ordrer & Programme Portaldaten | SCORM Sprache

Browser machen, welcher in der Vorschau verwendet wird und = e ’

Wo das Stud|o 5e|ne Daten temporar ablegt it:e\llil;sri:hier\hrlmertsveﬂeichnisein,mdemsichIhrel‘mrsehafinder\ [:]
Der Web-Browser. der fur die Vorschau genutzt wind

Im Unterkapitel 3.2 finden Sie eine Beschreibung zu dem The- e e )
Temporéres Arbeitsverzeichnis

ma Portaldaten. Nt o

Informationen zu den verschiedenen SCORM-Versionen fin-

den Sie in Unterkapitel 4.1.
Abbildung 2.6: Bearbeiten > Einstellun-

Zur Auswahl der Sprache des Studios und der Kurse ste- gen

hen Deutsch und Englisch. Mit Kli_c_k auf die jeweilige Flagge
bestatigen Sie lhre Auswahl. Die Anderung der Sprache des
Studios erfordert einen Neustart der Anwendung.

Die Anderung der Sprache fiir Kurse wirkt sich auf neu produzierte Kurse aus. Es werden dann alle Feedbacks
vom System oder Fragen, sonstige Riickmeldungen sowie die Hilfetexte des LernBar Players in der gewahlten
Sprache angezeigt.

Méochten Sie die Sprache eines schon existierenden Kurses dndern, sind folgende Schritte notwendig:
1. Speichern Sie lhren erstellten Kurs auf Ihrem Rechner ab.

2. Stellen Sie im Studio die Kurssprache z.B. auf Englisch (Abbildung 2.6). Die Studio-Sprache ist dabei
irrelevant. Diese steuert nur die Anzeige im Studio!

3. Erstellen Sie einen neuen Kurs und klicken Sie mit der rechten Maustaste im “Seiten-Knoten” auf
Neue Lektion. Wihlen Sie im aufgeklappten Menii Seite-lmportieren aus und binden Sie den auf lhrem
Rechner abgespeicherten LernBar-Kurs ein. Sollten Sie Ihre Datei nicht finden, dndern Sie den gesuchten
Dateien-Typ von LernBar Kurs-Dateien zu Zip-Dateien um.

11
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4. Nachdem der LernBar Kurs eingebunden wurde, 6ffnet sich ein Fenster, indem Sie die Seiten auswéahlen
konnen, die importiert werden sollen. Setzen Sie den Haken in den Kurstitel, um alle Seiten auszuwahlen,
die importiert werden sollen. Klicken Sie auf Importieren, damit alle Kursseiten iibernommen werden.

5. Loschen Sie die nicht mehr bendtigte Lektion und beachten Sie bitte, dass die Kursstruktur eventuell
leicht verandert wurde (die Lektionszuordnungen gehen verloren).

Seite finden. Wenn Sie eine bestimmte Seite in einem Kurs direkt ansteuern wollen, haben Sie hier
die Moglichkeit, die Seitennummer in das aufklappende Textfeld einzugeben und das Studio zeigt die
gewiinschte Seite an, sobald Sie die Eingabe mit ENTER bestatigt haben.

Sonderzeichen. Offnet die Zeichentabelle. Sie kénnen nun aus einer Vielzahl von Symbolen auswihlen,
diese kopieren und in lhren Kurs einfiigen.

Hilfe

Handbuch. Hier kann das mitgelieferte Autorenhandbuch an-
gezeigt werden. Es muss ein Programm zur Anzeige einer PDF- 8 LemBar studio 4.2.3
Datei auf dem Rechner installiert sein. Datei  Bearbeiten | Hilfe

__.m Einblicke in das @ Handbuch (PDF) Strg+H
= Vorlagenibersicht (PDF)

Vorlageniibersicht. Die mitgelieferte Ubersicht im PDF-
Format gibt einen Uberblick iiber alle zur Verfiigung stehenden
Vorlagen.

Lizenz freigeben
Logs Strg+L E
i) Uber LemBar Studio

Studio registrieren. Sollte Ihre Studiolizenz noch nicht regis-
triert sein, haben Sie hier die Moglichkeit dies zu erledigen.

Abbildung 2.7: Meniileiste, Hilfe
Lizenz freigeben. Geben Sie lhre Studiolizenz frei, um lhr Studio auf einem anderen Rechner zu installieren.

Uber LernBar Studio. Hier werden Informationen iiber die Studioversion sowie das Entwicklerteam gege-
ben.

2.3  Funktionen

Die einzelnen Funktionen, die Ihnen zur Gestaltung von Kursen zur Verfiigung stehen, sind jeweils liber das
Kontextmenii zugdnglich, welches Sie iiber einen Klick mit der rechten Maustaste erreichen. Der Inhalt des
Kontextmeniis ist dabei abhangig vom ausgewahlten Element (Kurs, Lektion oder Seite).

2.3.1 Kurs

Sobald Sie einen neuen Kurs erstellt oder geladen haben, kénnen Sie iiber das Kontextmenii verschiedene
Aktionen ausfiihren, die im Folgenden nadher erldutert werden. Das Kontextmenii rufen Sie auf, indem Sie
mit der rechten Maustaste auf den Kursknoten klicken, siehe auch Abbildung 2.8.

Im Explorer anzeigen. Diese Funktion zeigt die Dateien im Windows Explorer an, aus denen der Kurs
besteht. Achtung! Manuelle Anderungen an Dateien konnen funktionale EinbuBen mit sich bringen und
sollte nur vom Entwicklerteam vorgenommen werden.

Neue Lektion anlegen. Eine neue Lektion wird erstellt.

Umbenennen. Diese Funktion ermdglicht lhnen die Umbenennung des Kursnamens. Zur Info: Der Kursna-
me wird im fertigen Kurs oben links in der Navigationsleiste angezeigt und sollte daher unbedingt gedndert
werden.

12
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Loschen. Der Kurs wird geldscht.

Copyright. Hier sollten Sie Angaben iiber den Urheber und die
Autoren des Kurses machen. AuBerdem kdnnen Sie eine Kon-
taktadresse fiir Riickfragen hinterlegen. Die Copyrightinforma-
tionen werden im LernBar-Kurs angezeigt, wenn im Kursmenii
die Kachel (¢) aufgerufen wird.

Kurseinstellungen

Kursstart. Wahlen Sie aus, ob bei einem Neustart des Kurses
der letzte Bearbeitungsstand geladen werden soll (Standarde-

instellung) oder der Kurs wieder auf der ersten Seite beginn

bisherige Eingaben oder Notizen zu beriicksichtigen.

Glossar. Wenn Sie im Menii iiber Bearbeiten/Glossar Gloss-
arbegriffe definiert haben, kdnnen Sie hier entscheiden, ob Sie
eine Glossarlektion mit allen Begriffen (Alle Begriffe anzei-
gen) oder nur die im Kurs verlinkten Begriffe (Nur verlinkte
Begriffe anzeigen) generieren wollen. Die Glossarlektion wird
immer als letzte Lektion in einem Kurs angezeigt.

PDF-Layout. Fiir den Export in das PDF-Dokumentenformat
stehen lhnen drei Layouts zur Verfiigung:

e Standard. Inhaltsseiten mit Seitentitel.

e Handout. Inhaltsseiten mit Seitentitel & zusatzlicher Li-
nien fiir Notizen.

e Custom. Nur der Seiteninhalt wird exportiert.

Datenschutz und -iibertragung

Hier konnen Sie die Einstellungen der Dateniibertragung fiir
jeden Kurs anpassen. Abhangig davon, ob Sie eine Datenspei-
cherung in einem LMS (Learning Management System) oder
in einem LRS (Learning Rekord Store) wiinschen, miissen die
jeweiligen Haken bei SCORMS3 oder der xAPI Ubertragung ge-
setzt werden. Bei Verwendung eines LRS geben Sie bitte noch
die Zugangsdaten ein.

Mit Klick auf den Button ,, Erklarung anpassen” wird lhnen die
Datenschutzerkldrung angezeigt. Fiir jeden Kurs muss mindes-
tens der Name und Anschrift des Verantwortlichen und der ad-
ministrativ Verantwortlichen und die Kontaktdaten der Daten-
schutzbeauftragten eingetragen werden. Im Abschnitt Rechte

m LernBar Studio

Datei  Bearbeiten  Hilfe

Im Explorer anzeigen
Meue Lektion anlegen
Umbenennen

Laschen

Copyright

=

Abbildung 2.8: Kurs-funktionen

t (Bearbeitungsstand zuriicksetzen), ohne

Kurseinstellungen  Willkkornmen ~ Info

P Kursstart Bearbeitungsstand zuricksetzen ~

I Glossar: Mur verlinkte Begriffe anzeigen ~
Glossarektion: Aldualisieran

1 | PDF-Layout: Seiteninhalt mit Rahmen ~

Datenspeicherung [] LemEar Portal

Abbildung 2.9: Kurseinstellungen

Kurseinstelungen  Daterschutz und <ibetragung  info
Dateniibertragung

Hier kénnen Sie die Einstellungen der Dateniibertragung anpassen

Bei Anderung miissen Sie die Datenschutzerklarung inach DSGVO) anpassen! e

SCORM (LMS)
SCORM Version |12 v

*API Uertragung (]
XAP| Endpunkt | |

XAPI User [ ]

XAP| Key [ |

Abbildung 2.10: Datenschutz und-
ibertragung

und Beschwerdemdglichkeiten miissen an zwei Stellen dariiber hinaus noch die Verantwortlichen eingefiigt
werden. Nehmen Sie sich fiir den ersten Kurs Zeit und passen Sie die Erklarung lhren Gegebenheiten

3Shareable Content Object Reference Model ist ein Referenzmodell fiir austauschbare elektronische Lerninhalte. Ein SCORM
kompatibler Kurs kann in verschiedenen SCORM kompatiblen LMS wie Moodle, OLAT oder llias genutzt werden und somit

werden z.B.die Punkte bei der Beantwortung der Fragen iibertragen.
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an. Loschen Sie Absitze, die fiir Sie nicht relevant sind oder ergdnzen Sie die Erklarung. Nach der Be-
arbeitung miissen die Anderungen iiber den Button ,,Speichern® gesichert werden. Diesen Button finden
Sie ganz oben auf der Seite. Dort kdnnen Sie auch den gesamten Inhalt I6schen, falls Ihnen eine eigene

Datenschutzerklarung vorliegt.

Angehorige der Goethe-Universitat konnen Folgendes in der Datenschutzerklarung eintragen:

Name und Anschrift des Verantwortlichen und der administrativ Verantwortlichen:

Johann Wolfgang Goethe-Universitdt Frankfurt am Main
Theodor-W.-Adorno-Platz 1
60323 Frankfurt am Main

Postanschrift:
Goethe-Universitat Frankfurt am Main
60629 Frankfurt

Hier tragen Sie bitte noch die Kontaktdaten des direkten Ansprechpartners von lhrem Institut ein.

Bei Anfragen oder Beschwerden zum Datenschutz kénnen Sie sich mit den Datenschutzbeauf-

tragten der Goethe-Universitit in Verbindung setzen:

Kontaktdaten der Datenschutzbeauftragten

Johann Wolfgang Goethe-Universitdt Frankfurt am Main Die behdrdlichen Datenschutzbeauftragten

Theodor-W.-Adorno-Platz 1
60323 Frankfurt am Main

Internet: http://www.uni-frankfurt.de/47859992 /datenschutzbeauftragte

Email: dsb@uni-frankfurt.de

2.3.2 Lektion

Neue Lektion anlegen. Es wird eine neue Lektion erstellt.

Seite importieren. Diese Funktion bietet lhnen die
Moglichkeit, Seiten aus bestehenden Kursen zu importieren.
Wenn Sie diese Funktion wahlen, 6ffnet sich ein Fenster. Kli-
cken Sie auf die in der Abbildung 2.12 orange markierte Schalt-
flache, um den Speicherort des Kurses, auf dessen Inhalte Sie
zuriickgreifen mochten, anzugeben.

Lektions-1D kopieren. Diese Funktion kopiert die ID der Lek-
tion in die Zwischenablage. Hinweis: Diese Funktion ist nur fiir
das Entwicklerteam relevant!

Kurseinstellungen  Willkommen  Info

P Kursstart Bearbeitungsstand zuricksetzen ~

A\ Glossar: Mur veriinkte Begriffe anzeigen ~
Glossareldion: Aldualisiersn

¥ | PDF-Layout: Seiteninhalt mit Rahmen ~

Datenspeicherung [ LemBar Portal

Abbildung 2.11: Kurseinstellungen

Umbenennen. Mit dieser Funktion lasst sich der Lektionsname andern.

Léschen. Die ausgewahlte Lektion wird gelscht.

2.3.3 Seite

Im Explorer anzeigen. Der Windows Datei Explorer wird aufgerufen und alle Dateien der Seite angezeigt.
Achtung! Anderungen an den Dateien konnen funktionale EinbuBen mit sich bringen und sollte nur dem

Entwicklerteam iiberlassen sein.
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Importieren ]|

E| E@ Abstrakt o

1A Wilkommen bei der Lem|_
E| D@ Seiten
DE Herzlich Willommen bew
EI DE Nawgatlon =
i BN Erwetterung
----- @ Hife bei der Nawi|_|

Einsatzgebiete der LernBar

D@ Die LemBar als Tool fir o Kurs: C:\Temp'LBE3.zip E

R St

- E%ﬁ T:Jn hictet die LemBar fii Wahlen Sie in der Strukturdarstellung des Kurses die Seiten/Gruppen/Lektionen aus, die in den aktuellen

&5 ol e Lemtar i Kurs importiert werden sollen. Enthalten die Seiten inteme Links oder Glossareintrage, werden diese
E% Autoren (ber den Einsatz entfemt, um inkonsistente Fustande zu vermeiden.

EI Anwendungsbeispiele de 1

- *h Crumdtrnimm

Abbildung 2.12: Seite importieren

i S i e

Abbildung 2.13: Seite mit Erweiterung

Neue Erweiterung anlegen. Die an den Erweiterungsknoten angehangten Seiten werden im LernBar Player
in der Navigationsleiste bei den Seitensymbolen mit E gekennzeichnet (Abbildung 2.13.

Neue Seite erstellen. Eine neue Seite wird nach den Vorgaben der jeweils ausgewihlten Vorlage erstellt.
Die Vorlagen-Auswahl listet alle zur Verfiigung stehenden Vorlagen auf. Eine Ubersicht aller Vorlagen finden
Sie im Studio unter Hilfe, Abbildung 2.7. Die Vorlageniibersicht bietet Ihnen ausfiihrliche Informationen
iber die Anzahl, Positionierung und Abmessungen der Medien- und Textfelder sowie iiber die Anzahl der
Items jeweiliger Fragetypen, die Sie fiir die Erstellung und Prasentation lhrer Lerninhalte verwenden kdnnen.

Zur Verbesserung der Ubersichtlichkeit stehen lhnen zahlreiche Filterfunktionen zur Verfiigung.
Seite importieren Siehe Abschnitt 2.3.2
Seiten-ID kopieren. Siehe Abschnitt 2.3.2

Umbenennen. Der Seitename wird als Uberschrift auf jeder Seite im Kurs angezeigt. Wenn die Uberschrift
direkt auf der Seite gedndert wird, passt sich der Name im Knoten automatisch an.

Loschen. Die ausgewahlte Seite wird geldscht.

2.3.4 Seite editieren

In Abhangigkeit von der ausgewahlten Seite und den somit zur Verfiigung stehenden Bearbeitungsmdglichkeiten
zeigt das Kontextmenii direkt im Text die nutzbaren Funktionen zum Editieren der Seite an.
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P LERMNEAR

Bitte wahlen Sie unten eine Vorage fur die zu erstellende Seite aus.
Mit den Schaltelementen im oberen Bereich konnen Sie die Auswahl an Voragen einschranken.

Voragentyp | Fragen und Auswertungen w beliebig
Alle Vorlagen
dge a A + ge
Spezialseiten o] -] —
Text und Medien —
——
Freitextantwort Gesamtfeedback Kursauswertung Kurzantwort

Lektionsauswertung Multiple & Single Choice Ranking Symbole Quiz

Umfrage

Seite anlegen Abbrechen

Abbildung 2.14: Vorlagen-Auswahl

T ——

Datei  Bearbeiten  Hilfe

EI--ﬁ Cocktaillurs
I_——_Iﬁ Willkkommen

lllll kS Im Explorer anzeigen
Meue Enweiterung anlegen
MNeue Seite erstellen

Seite importieren
Seiten-1D kopieren

Umbenennen

Léschen
----- [F] Biderfrage ‘ ‘

----- E Bilderfrage
..... A Rildafrana

Abbildung 2.15: Seiten-Funktionen

Ausschneiden. Das markierte Objekt (Text oder Bild) wird ausgeschnitten und in die Zwischenablage
kopiert.

Kopieren. Das markierte Objekt wird in die Zwischenablage kopiert.

Einfiigen. Der Inhalt wird aus der Zwischenablage eingefiigt.

Riickgangig. Mit dieser Funktion kann der letzte Schritt riickgdngig gemacht werden.
Wiederholen. Mit dieser Funktion kann man den letzten Arbeitsschritt wiederherstellen.

Bild einfiigen. Es wird der Windows Explorer gedffnet, um das einzufiigende Bild aus dem lokalen Datei-
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system auswahlen zu konnen.

Audio einfiigen. Es wird der Windows Explorer geoffnet, um die

einzufiigende Audiodatei aus dem lokalen Dateisystem auswahlen zu .
kS & Ausschneiden
onnen.
25 Kopieren
Ressource einfiigen. Geben Sie hier an, welche Ressource Sie Ih- Einfiigen
rem Kurs hinzufiigen méchten. Sie kdnnen beispielsweise Word-, PDF- L
Dokumente oder eine Powerpoint Prasentation einfiigen, auf die aus dem Rickgangig
Text heraus verlinkt werden soll. Im nichsten Schritt markieren Sie Ih- Wiederholen
ren Text, gehen auf den Meniipunkt Neuer Link und wahlen die zuvor R
. .. |l Bild einfiigen
hinzugefiigte Ressource aus.
P Audio einfigen
Internet-Link. Unter Internet-Link haben Sie die Moglichkeit durch .
. . . . [d Ressource einflgen
Angabe einer URL auf eine externe Webseite zu verlinken.
. . . ) . Internet-Link 3
Ressourcen-Link. Die vorher als Ressourcen eingebundenen Dateien | _
konnen mit Hilfe der Ressourcen-Links in Ihren Kursen hinzugefiigt wer- #, Ressourcen-Link 4
den. Diese kénnen als Popups oder direkt verlinkt und vom Benutzer |%, Glossar-Link 3
betrachtet oder auf der Festplatte gespeichert werden. Popups 6ffnen @ Interner Link...
sich in einem eigenen Fenster. Sie kénnen die FenstergroBe in Pixel an- :
. . . .. Ungeordnete Liste
geben und diese werden automatisch an die groBe des Inhalts angepasst.
Geordnete Liste
Glossar Link. Mit dieser Funktion kann man einen Link zu einem Gloss- B Fett
arbegriff setzen. Voraussetzung ist, dass Sie zuvor diesen unter Bearbei- )
ten, Glossar definiert haben. Im fertigen Kurs wird bei Klick auf diesen L Ausiv
Begriff die Beschreibung in einem Popup angezeigt. Unterstrichen

Interner Link. Wahlen Sie Interner Link aus, um auf Seiten oder Lek-
tionen innerhalb |hres Kurses zu verlinken. Markieren Sie den zu ver-
linkenden Text und gehen Sie auf Interner Link. Wa&hlen Sie in der

eingeblendeten Strukturansicht die Seite oder Lektion aus, auf die Sie verlinken mdchten und bestétigen
Sie mit OK.

Abbildung 2.16: Seite editieren

Link entfernen. Die Option Link entfernen wird angezeigt, wenn Sie mit einem Rechtsklick das Kontext-
menii eines Links aufrufen.

Geordnete oder ungeordnete Liste. Beginnen Sie eine geordnete oder ungeordnete Auflistung, indem Sie
die jeweilige Option auswahlen. Eine neue Zeile beginnen Sie mit der ENTER Taste. Mit einem weiteren
ENTER beenden Sie die Liste und kehren zur Standardeingabe zuriick.

Fett. Der markierte Text wird fett hervorgehoben.
Kursiv. Der markierte Text wird kursiv hervorgehoben.

Unterstrichen. Der markierte Text wird unterstrichen.

2.3.5 Bilder, Videos und Audios

Uber das blaue Zahnrad an einem ausgewihlten Platzhalter fiir Medien (Abbildung 2.17) finden Sie die
dazugehorigen Einstellungen. Unter den Einstellungen kdnnen Sie zwischen verschiedenen Medien wihlen
(Bild, Video/Audio oder iFrame), diese hinzufiigen, dndern, Idschen oder konfigurieren. Uber das “+" in
der Mitte des Platzhalters konnen Sie ebenfalls das gewéhlte Medium hinzufiigen (Abbildung 2.21).

Es konnen folgende Medienformate verwendet werden:
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JPEG (progressiv und nicht progressiv)
GIF (transparent und nicht transparent)
PNG (transparent und nicht transparent)
SVG (Vektorgrafiken)

MP3 (Audio)

MP4 (Video)

Sie kénnen das Medium mit einer Bildunterschrift
versehen, indem Sie diese im Eingabefeld fiir die
Bildunterschrift eingeben. Mochten Sie keine Bild-
unterschrift eingeben, so kénnen Sie dies in den Ein-
stellungen deaktivieren. Um eine konsistente Dar-
stellung innerhalb eines Kurses zu gewahrleisten,
wird empfohlen alle Medien mit einer Bildunter-
schrift zu versehen oder auf die Verwendung der
Bildunterschrift sowie der BildvergroBerung kom-
plett zu verzichten. Eine Kombination beider Al-
ternativen ist aus gestalterischer Sicht nicht zu
empfehlen. In jeden Fall sollten Sie jedoch in den
Einstellungen eine kurze Beschreibung des Bil-
des hinterlegen, um Lernenden mit visuellen Ein-
schrankungen die Moglichkeit zu geben sich iiber Abbildung 2.17: Platzhalter fiir Medien
einen Screenreader den Inhalt vorlesen zu lassen.

Die Skalierung der Abmessungen eines Bildes auf die von der Vorlage erwartete GroBe kann bei einem
groBen Medium kleinere Details unkenntlich machen. Um das Medium in voller GroBe anzeigen zu lassen,
markieren Sie das Kastchen BildvergréBerung und wahlen Sie anschlieBend eine Version des Bildes in einer
hoheren Auflosung aus. Ein Klick auf das VergroBerungsicon unterhalb des Bildes ruft das ausgewdhlte Bild
in voller GroBe auf.

Als VergroBerungsbilder kdnnen beliebige Bilder verwendet werden. Eine kreative Nutzung der Bildunter-
schrift bietet Ihnen in diesem Kontext die Moglichkeit weitere Bilder anzubieten und damit zusatzliche
Interaktivitat lhrer Prasentation zu implementieren.

Die verschiedenen MediengréBen kénnen Sie dem Dokument LernBar Vorlageniibersicht entnehmen, wobei
dies nur Richtwerte sind und bei Bedarf auch beliebige GroBen von der LernBar dargestellt werden kénnen.

Copyright

Copyright anzeigen? ™

Rechtsinhaber ~ studiumdigitale

Lizenz unter der das Creative Commons, Namensnennung erforderlich.

Medium steht

URL zu einem Symbol der

Lizenz . lernbar/img/cc/cc-by.svg

URL zum vollstandigen

(T — . https://creativecommons.org/licenses/by/4.0

Eine Creative Commons Lizenz auswahlen/erstellen

Abbildung 2.18: Angabe des Copyrights bei Medien

Denken Sie bitte daran bei jedem Bild und jeder Audio oder Videodatei das Copyright anzugeben. Im
Einstellungsbereich der Medien steht lhnen eine Funktion zur Verfiigung, die Sie dabei unterstiitzt. Sollte

18



Handbuch fiir Autoren studiumdigitale, zentrale eLearning-Einrichtung der Goethe-Universtitat

es sich um eine Creative Commons Lizenz handeln, so kénnen Sie nach Klick auf Eine Creative Commons
Lizenz auswahlen/erstellen die jeweilige Lizenz auswahlen und die Felder werden fiir Sie automatisch
ausgefiillt. Sie miissen anschlieBend nur noch den Rechtsinhaber angeben. Bei anderen Lizenzen fiillen Sie
bitte alle Felder aus.

2.3.6 Start-/Pause- und Endseite

Wir empfehlen fiir jeden Kurs das Erstellen einer Startseite. Auf der Startseite haben Sie die Mdglichkeit
den Name des Kurses und die Institution anzugeben. Dariiberhinaus ldsst sich ein neues Startbild einfiigen.
Legen Sie eine Pauseseite an, wenn Sie in lhrem Kurs eine Pause vorgesehen haben. Um den Kurs fiir den
Nutzer offensichtlich abzuschlieBen, erstellen Sie eine Endseite.

Zurluck

N
>.'3
. Q. descanso g
recre friminatur paus N N

o s frikvarter tenessiis Q'pauze
xplestavka szunet
pausa

. nmepemMeHa
dtaAeppa epeme

wnjjeaiajul

Weiter

Abbildung 2.19: Beispiel fiir eine Pauseseite

2.4 Erstellen einer Beispielseite

In diesem Abschnitt lernen Sie das Anlegen und Bearbeiten einer Seite an Beispielen kennen.

Starten Sie das Studio und legen Sie einen neuen Kurs an. Verwenden Sie in der Meniileiste den Eintrag Da-
tei. Wahlen Sie anschlieBend Neuen Kurs anlegen. Alternativ kann ein neuer Kurs iliber das Kontextmenii
angelegt werden.

Nachdem der neue Kurs erstellt wurde, erscheint in der Strukturdarstellung (Vgl. Abbildung 2.2) ein Kurs-
knoten mit einer leeren Lektion.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Knoten Seiten und wahlen Sie Neue Seite erstellen aus.
Wahlen Sie eine geeignete Vorlage aus und bestatigen Sie lhre Auswahl mit einem Klick auf Seite anlegen.
Alternativ kann eine Vorlage auch mit einem Doppelklick ausgewahlt werden.

Im Rahmen dieser Einfiihrung soll eine Seite mit der Vorlage mit der Nummer 1E_2 erstellt werden. Dabei
handelt es sich um eine Vorlage aus der Kategorie Text und Medien, da diese Vorlage iiber einen Platzhalter
fiir ein Medium verfiigt. Nun haben Sie die Méglichkeit, die Seite im Vorschaubereich, dhnlich wie Sie es
aus anderen Anwendungen gewdhnt sind, zu editieren.

Vorschaubereich. Innerhalb des Vorschaubereiches kénnen Sie eine Uberschrift eingeben und die Texte
eintippen oder per Copy und Paste einfiigen. Um einen Textabschnitt zu formatieren, markieren Sie diesen
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mit der Maus und klicken mit der rechten Maustaste auf die markierte Stelle.

Sie kdonnen auch einem markierten Bereich mehrere Ei-
genschaften nacheinander zuweisen.

Das Hinzufiigen komplexer Formeln oder Zeichen wird
Ihnen ermdglicht, indem Sie diese als kleine Bilder in-
nerhalb lhrer Texte einfiigen. Diese, wie auch die mit

L orem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy

der Maus markierten Textabschnitte kénnen Sie inner-  E J: Ausschneiden T e el_“

halb der Textspalten per Drag & Drop verschieben. dolor 23 Kopieren pd diam

Méochten Sie auf externe Quellen verweisen oder die Sei- I»OlJp I, Einfdgen M e .

ten lhres Kurses untereinander verlinken, so stehen lhnen Wine Riickgangig SEIEE

auch hierfiir geeignete Funktionen zur Verfiigung. Mehr kasd Wiederholen tal

dazu finden Sie im Abschnitt 2.3.4 sanct o [ Sit amet.
Loren l& Bild einfagen S nsotetur

Einen Arbeitsschritt konnen Sie mit einem Klick auf sadip P Audio einfiigen by

Riickgangig im Kontextmenii der Vorschau riickgangig . |E3 Ressource einfagen S

machen. Eine riickgingig gemachte Operation |&dsst sich €irmg : Dre St

mit einem Klick auf Wiederholen wiederherstellen. dolor|# Internet-Link + Bd diam
volup ., Ressourcen-Link v oBM et
justo | Glossar-Link v | Stet clita

2.5 Verwendung der verschiedenen  kasd{® IntemerLink. ta

Fragetypen sanct R rsit amet.
| oren Geordnete Liste bnsetetur

Ein wesentliches Feature der LernBar ist die Moglichkeit, Sad'p B FE“_ jmy

in einem Kurs Fragen einzubauen, um gelernte Inhalte | €Irma £y s

beispielsweise im Selbsttest zu priifen. Unterstrichen

Folgende Fragetypen stehen ab der LernBar Release 4.5

2ur Verfiigung: Abbildung 2.20: Eigenschaften-Kontextmenii

e Multiple & Single Choice

Kurzantwort

Ranking

Symbole Quiz

Freitext

Umfrage

Die angebotenen Formate decken typische Klausuraufgaben wie Multiple Choice ab, ermoglichen aber auch
das Lernen mit visuellen Reizen in Form von Bildern wie beim Symbole Quiz.

2.5.1 Der Frageneditor

Anhand des Fragetyps Multiple & Single Choice wird lhnen in diesem Abschnitt das allgmeine Vorgehen
beim Erstellen von Fragen erklart.
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Das bietet die LernBar

Multiple & Single Choice

Aufgabentyp (z.B. Frage/Aufgabe)

Geben Sie hier Ihren Fragetext ein.

0 o

¥ Tipp

Geben Sie hier einen Tipp ein oder blenden Sie den

+ Hinzufiigen

Allgemeines Feedback:
Feedback bei richtiger Antwort: Jelrei=ecy]
Gratulation! Aufgabe korrekt gelost.

Feedback bei falscher Antwort:

Erreichte Punktzahl: %ACHIEVEDPOINTS% von HPOINTS%
Abbildung 2.21: Erstellung einer Multiple Choice Frage

Wie in der Abbildung 2.21 zu sehen, lassen sich alle Inhalte einer Frage iiber einen WYSIWYG-Editor*
bearbeiten. Die einzelnen Punkte werden im Folgenden erlautert.

Lektionstitel. Hier wird der Lektionsname angezeigt in der man sich gerade befindet.

Uberschrift. Hier tragen Sie bitte die Uberschrift der Frage ein. Diese sollte eindeutig sein. Bei Verwendung
einer Auswertungsseite wird die Uberschrift fiir die Zuordnung zur jeweiligen Frage bendtigt.

Aufgabentyp. Als Aufgabentyp eignet sich u.a. Frage, Rechne oder Schreibe.

Frage. Geben Sie hier den Fragetext ein.

Tipp. Geben Sie eine Hilfestellung fiir den Lernenden ein, damit er bei Bedarf einen Tipp erhalten kann.
Der Tipp kann unter Einstellungen (blaues Rad) auch ausgeblendet werden.

Allgemeines Feedback. Nachdem der Lernende die Frage beantwortet hat und auf Antwort priifen klickt,
erscheint ein allgemeines Feedback. Die Standardeinstellung ist, dass bei voller Punktzahl " Gratulation!
Aufgabe korrekt geldstiind bei Teilpunkten die erreichte Punktzahl angezeigt wird. Diesen Text kdnnen Sie
bei Bedarf gerne anpassen.

1. bzw. 2. Klicken Sie ins grau markierte Feld, um die Antwortméglichkeiten einzutragen. Weiterhin
kdnnen Sie auch einen Feedbacktext eingeben, welcher nach dem setzen des Haken bei Feedback erscheint.
Es besteht die Moglichkeit weitere Antwortmoglichkeiten hinzuzufiigen, indem man auf + Hinzufiigen
klickt. Rechts von lhren Antwortmdglichkeiten befinden sich die jeweiligen Kastchen, welche zu Beginn
immer als Falsch gekennzeichnet sind. Klickt man auf eines dieser Kastchen, wahlt man diese als richtige
Antwortmoglichkeit aus.

Um sich die erstellte Frage aus Sicht des Lernenden ansehen zu kdnnen, wechseln Sie in den Vorschaube-
reich. Die Vorschau finden Sie oben im Menii Bearbeiten. In den Einstellungsbereich einer Frage gelangen

*What you see is what you get
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Sie durch einen Klick auf das blaue Zahnrad.

Dies ist die Start-Konfiguration, die Sie in Abbildung 2.20 genauer betrachten kdnnen.

Einstellungen n

Fragentyp:
O Single Choice ® Multiple Choice

FragenLayout:
® nur Text O Text und Bild O nur Bild

Anzeige:

Uberschrift

Frage

Tipp

Buttons & Feedback

Einstellungen:
-1 Versuche zum Ldsen der Frage ¥ Keine Beschrankung

2 Versuche bevor der Losungsbutton aktiviert wird [ Keine
Beschrankung

Abbildung 2.22: Frage bestehend aus “nur Text”, “Text und Bild" und “nur Bild"

Fragenkonfiguration. Als Erstes, sollten Sie die Frage in dem Eigenschaftenfenster iiber das blaue Zahnrad
so konfigurieren bis Sie lhren Vorstellungen entspricht. Dafiir haben Sie verschiedene Mdoglichkeiten, z.B.
Teile der Frage auszublenden oder Ihren Wiinschen entsprechend anzupassen.

Fragenlayout. Sie konnen auswahlen, ob das Layout der gestellten Frage
“nur Text", “Text und Bild" oder “nur Bild" beinhalten soll.

Klicken Sie auf die Flache in der das Bild angezeigt werden soll, so &6ffnet
sich ein Dialog in dem Sie das Bild von |hrem Computer auswahlen
kdnnen. Optional kdnnen Sie das Bild mit einem VergroBerungsbild sowie
einer Bildunterschrift versehen (siehe Abschnitt 2.3.5)

Abbildung 2.23

Anzeige. Mit den Checkboxen im Feld “Anzeige” konnen Sie einstellen,
welche Textfelder in der Frage vorhanden sein sollen. (Abbildung 2.24).

Machten Sie keine Schaltflichen fiir die manuelle Uberpriifung durch den Benutzer zulassen, so kénnen Sie
dies durch Deaktivierung der Option Buttons & Feedback erreichen.

Einstellungen. Hier kdnnen Sie weitere Fragespezifischen Einstellungen tatigen.
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Anzeige:

M Uberschrift

M Frage

M Tipp

M Buttons & Feedback

Abbildung 2.24: Anzeigekonfiguration

Sie kdnnen die Anzahl der Versuche zur Lésung einer Frage festlegen oder die Beschrankung aufheben,
indem Sie die Checkbox fiir keine Beschrankung aktivieren. Gleiches gilt fiir die Moglichkeit zur Anzeige
der richtigen Losung. Stellen Sie entweder die Anzahl der Lésungsversuche ein, die vorher durchgefiihrt sein
miissen, bevor die Losung angezeigt werden kann, oder deaktivieren Sie diese Option, indem Sie eine ‘0"
als Anzahl der Versuche eintragen. In diesem Fall wird die Anzeige der Losung unterbunden.

Verwenden Sie die Multiple Choice-Aufgabe, um mehrere Antwortmdoglichkeiten zu lhrer Frage anzubieten,
von denen der Befragte eine oder mehrere auswéahlen soll.

Vorschaubereich. Im Vorschaubereich kénnen Sie die Uberschrift der Frage, den Aufgabentyp und den
Fragetext selbst angeben. Zusitzlich kdnnen Sie einen Tipp eingeben sowie ein allgemeines Feedback,
welches nach dem Beantworten einer Frage dem Benutzer eingeblendet wird, unabhingig davon, ob die
Frage richtig beantwortet wurde oder nicht.

Um eine neue Antwortmdoglichkeit hinzuzufiigen, klicken Sie auf Neues Item. Daraufhin wird eine neue
Antwortmoglichkeit zur Frage hinzugefiigt. Nun kdnnen Sie den Antworttext sowie den Wahrheitswert der
Frage eingeben (richtig oder falsch). Optional kénnen Sie eine Punktzahl fiir diese Antwort festlegen sowie
ein Feedback, welches beim Priifen der Antwort fiir diese Antwort erscheint, wenn Sie ausgewahlt wurde.

2.5.2 Single & Multiple Choice

Verwenden Sie Single Choice, um mehrere Antwortmdglichkeiten zu lhrer Frage anzubieten, von denen
genau eine Antwortmoglichkeit richtig ist. Im Rahmen des Erstellungsprozesses kdnnen Sie keine zweite
Antwortmaoglichkeit als richtig definieren.

Im Gegensatz dazu konnen bei Multiple Choice mehrere Antwortméglichkeiten richtig sein. Es muss aber
mindestens eine Antwortmoglichkeit als richtig definiert werden und es diirfen nicht alle Antwortméglichkeiten
richtig sein.
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Fragetypen

Multiple Choice

Frage

Welche Komponenten gehdren zur 1. LernBar Studio I
LernBar?

Mit dem LernBar Studio werden Kurse erstellt, konfiguriert u. veréffentlicht.

Der Dreameaver ist ein HTML-Editor der Firma Adobe Systems.

4. LernBar Player O I

¥ Tipp
Schauen Sie im Handbuch oder im
LernBar-Einfihrungskurs nach.

e T

Abbildung 2.25: Anzeige des Tipps sowie Feedback zu den Antworten.

2.5.3 Symbole Quiz

Der Symbole Quiz Fragetyp ermdglicht es Ihnen Nutzern eine Reihe von Abbildungen anzuzeigen unter
denen eine oder mehrere zutreffende ausgewahlt werden miissen. Bei der Symbole Quiz Aufgabe handelt
es sich von der Logik her um eine Multiple oder Single Choice Aufgabe, nur anstatt von Texten werden

Bilder verwendet.
| Richtig! |

Fragetypen

Symbole Quiz

Frage

Welches der vier Bilder zeigt das
Verkehrszeichen, das flr "Sackgasse" steht?

Abbildung 2.26: Beispiel einer Symbol Quiz Aufgabe.

Im Gegensatz zu anderen Media-Inhalten (vgl. Abschnitt 2.3.5) kénnen hier nur Bilder ausgewahlt werden.
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In den Einstellungen kdnnen Sie definieren, ob es eine oder mehrere richtige Losungen geben soll (siehe
Abschnitt 2.5.2) und anschlieBend zutreffende ltems auswahlen. Auch hier kénnen Items nach Bedarf
hinzugefiigt bzw. entfernt werden.

2.5.4 Kurzantwort

Der Aufgabentyp Kurzantwort fordert die Aufmerksamkeit lhrer Testpersonen und sorgt fiir eine bessere
Aufnahme der Lerninhalte. Durch die selbststindige Wiedergabe von Begrifflichkeiten oder Satzen in einer
Kurzantwort sorgen Sie dafiir, dass die Benutzer die bereitgestellten Informationen selbststandig wieder-
geben miissen, statt sie nur zu konsumieren. Insbesondere kénnen die Testpersonen eigene Schwachen bei
den Definitionen und Fachbegriffen eher erkennen und anhand vorhandener Texte selbststandig beseitigen,
was fiir Sie mit minimalem Mehraufwand in der Form der Erstellung geeigneter Kurzantworten verbunden
ist.

Fragetypen
Kurzantwort Aufgabe

Frage

Kénnen Sie die Licken der ersten Zeilen 1. Dunkel war's, der “Mond W schien helle, schneebedeckt in grine Flur,
dieses bekannten Gedichtes mit den

passenden Worten erganzen? Mond

¥ Tiop _ CEN _

2. als ein fAutos Planet elle langsam um die Ecke fuhr.
Trabant

ir Nacht scheint er einmal im Monat besonders hell.

Zuerst ist ein Himmelsgestein gesucht und in
der zweiten Llcke ein anderes Wort flr
Kraftfahrzeug.

Gummiball
Mond der Erde
Stacheldraht

Haben Ente und Kdfer gemeinsam.

Erdsatellit

Antwort priifen

Feedback:
Erreichte Punktzahl: 0 von 2.333

Abbildung 2.27: Beispiel einer Liickentext-Aufgabe, User-Mode
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Fragetypen

Ku rzantwort

Bitte beachten Sie bel der Eingabe der Losungsworter:

- Alternative Lésungsworter kdnnen mit einem Semikolon angegeben werden (z. B. “Mond;Luna;Erdtrabant ™)
= Zur Anzeige einer Auswahlliste anstatt eines Freitextfeldes markieren Sie die richtigen Losungen mit einem fuhrenden Ausrufezeichen (z. B. ~Sonne,!Mond,Venus,!Luna™)
- GroB- und Kleinschreibung wird bei der Uberprufung ignoriert

Frage

Konnen Sie die Licken der ersten Zeilen dieses n
bekannten Gedichtes mit den passenden Worten 1

- Dunkel war's, der | Mond schien helle schneebedeckt in griine Flur,
erganzen?

¥ Tipp Punkte: 1 M Feedback: | Bel klarer Nacht scheint er einmal im Monat besonders hell.
Zuerst ist ein Himmelsgestein gesucht und in der n
zweiten LUcke ein anderes Wort fur Kraftfahrzeug.

2. | alsein | Motorrad;lAuto;Fahrrad;LKV | blitzeschnelle langsam um die Ecke fuhr.

Punkte: 1 M Feedback: | Haben Ente und Kafer gemelnsam.

+ Hinzuftigen

Allgemeines Feedback:
Feedback bei richtiger Antwort:

Gratulation! Aufgabe korrekt gelost.

Feedback bei falscher Antwort: [ERE ey

Erreichte Punktzahl: %ACHIEVEDPOINTS% von %POINTS%

Abbildung 2.28: Beispiel einer Liickentext-Aufgabe, Author-Mode

Die grundlegenden Einstellungen zur Erstellung einer Frage haben Sie im Abschnitt 2.5.1 kennengelernt.

Ein Item hat genau eine Liicke. Ersetzen Sie in den beiden Feldern, links und rechts der Liicke, den
FIXTEXT mit einem Text lhrer Wahl. Sie kdnnen FIXTEXT auch entfernen und somit die Liicke am
Anfang oder am Ende eines Satzes platzieren.

Beachten Sie dabei, dass die Eingaben nicht Case-Sensitiv sind: A / a ist gleichbedeutend mit a / A.

Sie kénnen auch alternative Antworten definieren, indem Sie diese durch Semikolon von der vorangehenden
Eingabe trennen. Alle definierten Begriffe werden bei der Uberpriifung als richtig erkannt. Zusitzlich ist
es moglich eine Liste mit Antwortmdglichkeiten vorzugeben. Stellen Sie dazu den richtigen Antworten ein
I voran (siehe Abbildung 2.28). Wie Sie die verschiedenen Varianten oder auch die Auswahlantworten im
Erstellungsprozess eingeben, 158t sich schnell iber das organgefarbende Info Feld direkt im LernBar Studio
nachsehen.

Beispiel: Eine Liicke wird mit Mond;Luna;Erdtrabant definiert. Alle drei Wérter werden bei der Uberpriifung
als richtig interpretiert. Geben Sie Sonne;!Mond,Venus,!Luna ein, wenn Sie eine Auswahlliste wiinschen.
Mond und Luna wird als richtige Antwort interpretiert.

2.5.5 Ranking

Bei der Erstellung des Fragetyps Ranking sind zunichst drei Items vorhanden, fiir die jeweils ein Text
eingegeben werden sollte. Nicht benutzte Items kdnnen geldscht werden, ebenso weitere hinzugefiigt. Der
Text ist die Aussage, die die Testperson zu sehen bekommt und die sie einzuordnen hat. Nachdem der
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Text eingegeben wurde, wird dieser zu der Ldsung hinzugefiigt. Die Lésung hat eine feste Position. SchlieB-
lich kdnnen die Items verschoben werden, indem auf die braunen Pfeile geklickt wird, um eine verkehrte
Reihenfolge zu erhalten.

Fragetypen

Ranking

Aufgabe

Bringen Sie die Geschichte in die richtige
Reihenfolge.

V¥ Tipp
Die Geschichte beginnt in der Nacht und
endet mit einer Verabschiedung.

Antwort prifen Lisung anzeigen

Abbildung 2.29: Beispiel einer ausgewerteten Ranking-Aufgabe im LernBar Player

Zu jedem Item kdnnen Sie zusatzlich einen optionalen Feedback-Eintrag eingeben.
Markieren Sie das Item als fest, wenn Sie eine Verschiebung durch die Testperson verhindern wollen.

Geben Sie die Punktzahl ein, die die Testperson fiir die richtige Antwort bekommen soll.
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2.5.6 Freitext

Fragetypen

Freitextantwort

Aufgabentyp (z.B. Frage/Aufgabe)

Welche Einsatzszenarien lassen sich 1. Einsatzszenarien der LernBar:

aus Ihrer Sicht mit der LernBar In meinem Fall wiirde ich die LernBar als Vorbereitung zu meinem

umsetzen? Seminar einsetzen, um ggf. unterschiedliche Vorkenntnisse angleichen zu
. kénnen.

¥ Tipp

Schau Sie insbesondere auf einzelne
Funktionen der LernBar und wie sich
diese nachaltig in ein Gesamtkonzept
integrieren lassen.

Durch das direkte Feedback der LernBar lassen sich insbesondere

Selbstlerneinheiten umsetzen, die z.B. als Erganzung oder Vertiefung
einer Prasenzveranstaltung angeboten werden kénnen.

Abbildung 2.30: Beispiel einer Freitext-Aufgabe.

Der Fragetyp Freitext ermdglicht Lernenden Antworten in FlieBtextform zu verfassen. Als Autor haben Sie
die Moglichkeit in den Einstellungen der Frage (blaues Zahnrad) ein Limit fiir die Antwortlange (Begrenzung
der Zeichen) festzulegen. In der Textbox kann eine Musterlésung eingetragen werden. Bei diesem Fragetyp
gibt es keine automatische Uberpriifung und es gibt wie bei den Umfragen (Abschnitt 2.5.7) keine Punkte.
Unter anderen als Selbstreflexionsaufgabe lassen sich viele verschiedene Anwendungsszenarien finden.

Der Fragetyp Freitext kann z.B. auch dazu verwendet werden sich Feedback iiber einen Kurs von den
Teilnehmern einzuholen. Voraussetzung fiir die Auswertung der Texte ist die Verwendung eines LRS und
eine Exportfunktion. Bei detailierteren Fragen zu diesem Thema wenden Sie sich bitte an unser Supportteam
(lernbar-support@studiumdigitale.uni-frankfurt.de).

2.5.7 Umfrage

Verwenden Sie den Aufgabentyp Umfrage (auch bekannt als Likert), wenn Sie eine Meinung, Interessen
oder Einschatzung der Lernenden einholen mdchten. Dieser Fragetyp ist lhnen mit Sicherheit aus Evalua-
tionsbogen (Abbildung 2.31) bekannt. Im Gegensatz zu den anderen Fragetypen gibt es kein richtig oder
falsch, so dass man ihn nicht zum Uberpriifen von Lerninhalten verwenden kann.
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Fragetypen
Umfrage
Umfrage
Stimme nicht zu Neutral Stimme zu
Was ist Ihre Meinung zu den folgenden L !
Aussagen?

1. Die LernBar hat ein schones Design.

©) ®) ©) ®) ©) O

Die Bedienung eines LernBar Kurses ist eingangig und leicht verstandlich.

O O O O O O

3. Der Funktionsumfang der LernBar ist beeindruckend

©) ®) ©) ®) ©) ®)

4, |Ich freue mich schon auf den Einsatz des Likert Fragetyps in meinen eigenen Kursen.

@) O @) O @) O

=]

Abbildung 2.31: Beispiel einer Umfrage.

In der Fragekonfiguration kénnen Sie unter Fragentyp die Anzahl der Antwortmdoglichkeiten pro ltem
festlegen (die Standardeinstellung ist eine 5er Skala) sowie bei Bedarf eine allgemeine Beschriftung tiber
alle ltems einblenden lassen (Stimme nicht zu bis Stimme zu). Diese Texte lassen sich bei Bedarf dndern,
falls Sie z.B. eine Skala von sehr gut bis unbefriedigend benétigen.

Bei den einzelnen Items geben Sie jeweils eine Aussage ein, ggf. eine neue Beschriftung, die Anzahl von
Antwortméglichkeiten (spez. Anzahl) und bei Bedarf die Umkehrung der Ordnung. Die Angabe der Ord-
nung eines ltems ist fiir die Auswertung der Umfragen wichtig. Jedes Item kann beliebig geloscht bzw.
hinzugefiigt werden. Hinweis: Bitte achten Sie darauf, dass alle Fragen auf einer Seite die gleiche Skala
erhalt. Ansonsten ist die Bearbeitung fiir den Benuter schwierig.

Da es sich hier um eine Meinungseinholung handelt, wird die Umfrage nicht bepunktet. Somit ist es
nicht moglich fiir einzelne Items Punkte oder korrekte Antworten festzulegen.

2.6 Auswertungsseiten

Bei den Auswertungen wird zwischen einer Lektions- und Kursauswertung sowie einem Gesamtfeedback
unterschieden. Eine Auswertungsseite erstellen Sie, indem Sie im Vorlagenbrowser die Vorlage Lektions-
auswertung fiir eine Lektion, Kursauswertung fiir den ganzen Kurs oder die Vorlage Gesamtfeedback
auswahlen. Die Auswertungsvorlagen sind der Kategorie “Fragen und Auswertungen” zugeordnet.
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2.6.1 Lektionsauswertung

Fragen Typen

LLektionsauswertung

Erreichte Ergebnis in
Nr.  Aufgaben Punktzahl Prozent
1 Frage 1 Avon 4 100%
2 Frage 2 Twon3 33.33%
3 Frage 3 Twon 2 E0%
4 Frage 4 2von 2 100%
Summe 8wvon 11 72.73%
(Beispie/daten - im verdffentichenten Kurs werden oile Fragen der Lektion aufgelistet]

Abbildung 2.32: Lektionsauswertung

In der Lektionsauswertung (Abbildung 2.32) werden dem Benutzer seine Ergebnisse fiir jede einzelne Frage
angezeigt.

Die Lektions- und Kursauswertungsvorlagen miissen nur ausgewahlt werden und es ist keine weitere Be-
arbeitung der Autoren notwendig. Im fertigen Kurs werden dort alle Fragen, Punkte etc. automatisch
eingetragen.

2.6.2 Kursauswertung

Auswertung
Kursauswertung
Anzahl der Erreichte Ergebnis in
Nr.  Lektionen Aufgaben Punktzahl Prozent
1 EinfUhrung in die LernBar 1 Ovon 4 0%
2 Fragetypen 6 3von 11 27.27%
Summe 7 3von 15 20%

Abbildung 2.33: Kursauswertung

Im Gegensatz zur Lektionsauswertung werden bei der Kursauswertung (Abbildung 2.33) nicht mehr die
Ergebnisse jeder Frage einzeln angezeigt, sondern fiir jede Lektion die Anzahl der Aufgaben, die erreichte
Punktzahl sowie das Ergebnis in Prozent.
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2.6.3 Gesamtfeedback

Mit dem Gesamtfeedback haben Sie die Méglichkeit abhangig von der erreichten Punktzahl in Prozent, dem
Lernenden ein individuelles Feedback zu geben (Abbildung 2.34). Abhingig von der erreichten Punktzahl
wird dem Lernenden aus seinem Punktebereich der zugehdrige Feedbacktext angezeigt.

Auswertung

Gesamtfeedback

Erreichte Punkte in Dreispaltiger Feedbacktext fiir die jeweiligen Punkte in %

%

100 - 160 [ x |

29-0

Gut gemacht! Sie haben die
wesentlichen Aspekte dieses
Kurses verstanden bzw.
verinnerlicht.

Sie haben weniger als

die Halfte der Aufgaben richtig
beantwortet, konnten aber
zumindest die wichtigsten
Aspekte

wiedergeben.

Leider sind Ihre Kenntnisse zur
LernBar ungentgend.

Sie haben den LernBar Kurs
somit bestanden.

Der LernBar Kurs gilt somit als
nicht bestanden. Zum
Bestehen des Kurses mussen
mindestens 60 % aller Fragen
richtig beantwortet werden.

Der LernBar Kurs gilt somit als
nicht bestanden. Zum
Bestehen des Kurses missen
mindestens 60 % aller Fragen
richtig beantwortet werden.

Eventuell lassen sich kleinere

Wissenslucken durch ein

erneutes Durchlaufen des
Kurses schliefen.

Bitte durchlaufen Sie den Kurs
ein weiteres Mal, um die
offensichtlichen Wissenltcken
zu schliefen.

Bitte durchlaufen Sie den Kurs
ein weiteres Mal, um die
offensichtlichen Wissenltcken
zu schliefen.

+ Hinzufiigen

Abbildung 2.34: Gesamtfeedback

Bei der Erstellung beginnen Sie am besten damit, die Gesamtanzahl der Intervalle (Bereiche) mit +Hin-
zufiigen zu erstellen. Im nachsten Schritt empfehlen wir lhnen von oben die Intervalle zu beschriften.

Beispiel: Sie mochten 3 Intervalle erstellen (100-60%, 59-30% und 29%-0%). In der ersten Zeile geben Sie
in das Feld - 0 die 60% an. Sobald Sie in das niachste Feld springen, werden die Intervalle sortiert und oben
steht 100-60. In der nachsten Zeilen geben Sie 30 an und dann wird die letzte Zeile automatisch auf 29-0%
gesetzt.

Im nadchsten Schritt kénnen Sie fiir jedes der 3 Intervalle ein Feedbacktext eingeben. Achten Sie bitte auf
das dreispaltige Layout, dh. ein Text fiir ein Intervall muss auf drei Spalten aufgeteilt werden.
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Kapitel 3

Kursveroffentlichung- und verwaltung im
LernBar Portal

Das LernBar Portal ist eine Website, die Autoren das Publizieren und Verteilen lhrer erstellten Kurse
ermoglicht sowie Lernenden (Studenten) den Zugriff auf fiir sie freigeschaltete Kurse gewahrt. Es ist unter
folgender URL erreichbar:

https://lernbar.uni-frankfurt.de

Fiir Autoren bzw. Nutzer des LernBar Studios kann das Portal
zusatzlich auch direkt aus dem Studio erreicht werden. Dafiir
befindet sich am unteren linken Rand des LernBar Studios
Programmfensters eine Schaltfliche, mit welcher Sie zwischen
der Studio- und der Portalansicht wechseln kdnnen. Wech- s

seln Sie ins Portal, um sich einen Account zur Benutzung t‘ Portal

einzurichten. & Studio

Kurse mit Online-Zugriff nutzen dieses Portal zusitzlich zur __—fﬁ Studin E] Neue Il_eh:ticun
Speicherung von Kurszwischenstidnden, so dass Nutzer lhre

Kursg beispielsweise auf ememuRechner beginnen und spéater Abbildung 3.1: LerBar Portalaufruf
auf einem anderen fortsetzen kdnnen.

Es werden drei verschiedene Kurstypen unterschieden. Der
Kurstyp definiert, welche Benutzergruppen Zugriff auf den entsprechenden Kurs erhalten:

Offentliche Kurse. ﬁﬁ Dies sind Kurse, welche direkt und ohne ein Einloggen benutzbar sind. Lernende, die
einen oOffentlichen Kurs starten wollen, bendtigen hierfiir weder einen Benutzernamen, noch ein Passwort
fiir das LernBar Portal.

Kurse fiir registrierte Benutzer. 82 Diese Kurse konnen von einem Benutzer nur dann eingesehen und
gestartet werden, wenn der Benutzer am LernBar Portal registriert ist.

Kurse fiir ausgewahlte, registrierte Benutzer. :l Diese Kurse entsprechen im Wesentlichen den Kursen
fiir registrierte Benutzer, da Interessenten hierfiir am LernBar Portal registriert sein miissen. Der Autor
vergibt fiir sie jedoch zusatzlich entweder ein Passwort, welches er dann an die Benutzer verteilt, oder
eine Reihe sog. Tickets, welche die Benutzer in der Folge zur Freischaltung des Kurses verwenden kdnnen.
Eine Freischaltung muss durch den Benutzer nur einmalig vorgenommen werden, wobei ein Ticket direkt
nach der Freischaltung verfallt (die Freischaltung bleibt jedoch erhalten), wahrend ein Passwort beliebig
oft verwendet werden kann.
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— “a an ) )
5‘-:5_;--“--"-_ GOETHE S}
LERHEBAR-PORTAL o s UNIVERSITAT

ey FRANKFURT AM MAIN

LERNBAR-MODULE ANMELDEN/REGISTRIEREN

Herzlich Willkommen im LernBar Portal!
Uber das LernBar Portal erhalten Interessierte und Lernende Zugang zu &ffentlichen und nach Anmeldung zu speziell fiir sie freigeschalteten Kursen.
Autoren von LernBar-Kursen dient dieses Portal zur Verdffentlichung und Konfiguration ihrer Online-Kurse, sowie zum Download des LernBar-Autorenkits.

b Afrikastudien

V Biowissenschaften

P Chemie-Information

P Chemiedidaktik

» Geographie

P Geschichte

P Gesellschaftswissenschaften

P Grundlagen der G -arbeit
P Informatik

P LemBar

! Philosophie

P Sprach- und Kutturwissenschaften
P Studieren in Frankfurt

P Testhurse

SUPPOR. © 2006-2012 Professur fiir Graphische Datenverar
studiumdigitale +++ vaw.shu

achbereich Informatik und Mathematik +++ Prof. Dr.-Ing. Detlef Kromber

ankfurt.de

Abbildung 3.2: Startseite

3.1 Registrierung im LernBar Portal

Uber den Meniipunkt ANMELDEN/REGISTRIEREN ge-
langen Sie auf die Seite zur Neuregistrierung. Hier wéhlen

Sie die gewiinschte Benutzergruppe (Autor oder Student) und =™
fiillen das Registrierungsformular aus. Bendtigte Felder, die E::::j::ff B = ‘
nicht leer gelassen werden konnen, sind mit einem Stern (*) h —
markiert. } basswort wisderbolan’ '

! Personliche Informationen
Nach Beendigung Ihrer Eingaben betitigen Sie die Schalt- =

+ Machname®:

flache speichern, um die Registrierung abzuschlieBen. § Auorenkirzel™

} univrstsuermenmencs  Goathe Universta, Erankfurt am =
Bitte beachten Sie folgendes: Ihr Benutzername und lhr Pass- |- B =
wort authentifizieren Sie gegeniiber dem Portal; bitte wihlen T fp.ejgs‘elzze,;be:ze;e,t R
Sie beides sorgfiltig und tragen Sie dafiir Sorge, dass kein 'bttw e v Lamear nd e
Dritter Kenntnis von |hrem Passwort erlangt. P P I
Nach der Registrierung konnen die Daten iiber dem Abbildung 3.3: Registrierung

Meniipunkte KONTO BEARBEITEN jederzeit angepasst,
erganzt bzw. aktualisiert werden.
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3.2 Kurse im LernBar Portal bereitstellen

Um die Funktionen des Portals im LernBar Studio nutzen zu
konnen, ist es zundchst notwendig die lokale Installation des
Studios fiir die Anbindung zu konfigurieren bzw. fiir den Zu-
griff auf das LernBar Portal zu legitimieren.

Die entscheidenden Informationen sind dabei die Angabe
des Benutzernamens, welcher im Portal als Autor registriert
und aktiviert sein muss, und die Eingabe des dazugehorigen
Verifikations-Codes. Der Verifikations-Code muss den Benut-
zerdaten im LernBar Portal unter dem Meniipunkt KONTO
BEARBEITEN entnommen werden.

Diese Informationen tragen Sie bitte im LernBar Studio im
entsprechenden Reiter Portaldaten iiber den Meniipunkt Be-
arbeiten/Einstellungen ein (siehe Abbildung 3.5). Um in die
anfangliche Studioansicht zuriick zu wechseln, wahlen Sie in
der linken, unteren Schaltflache den Eintrag Studio.

ﬂ Yorschau
“d PDFExport...

I Glossar.

4 Style laden...
Addons k
A Einstellungen...

Seite suchen 3

Abbildung 3.4: Benutzerinformationen
und Verifikationscode

ﬁ LernBar Studic Kurseinstellungen  Willkkommen

Datei | Bearbeiten | Hilfe é,-—] Style-Paket:

Style lembar 4.2.3

Abbildung 3.5: Eingabe der Portaldaten

Irnfa

Nachdem Sie nun das LernBar Studio im vorangegangen Abschnitt personalisiert haben, kdnnen Sie unter
dem Meniipunkt Datei -> Kurs veroffentlichen -> LernBar Portal lhre Kurse fiir den Einsatz als Online-

Lerneinheit abschlieBen und im LernBar Portal bereitstellen.

m LernBar Studio

Datei | Bearbeiten  Hilfe

| H Meuen Kurs anlegen

ﬂ Kurs 6ffnien (Arbeitsversion)...
Kurs importieren...

& Kurs speichern (Arbeitsversion)

Kurs speichern unter (Arbeitsversion]...

| Kurs veraffentlichen 3 |

Zip-Datei...

Beenden |

LernBar Portal |

Abbildung 3.6: Kurs in das LernBar Portal hochladen
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Beim Upload erzeugt das Studio automatisch eine PDF-Version des Kurses um diese spater im Portal
optional zur Verfiigung stellen zu kdnnen.

LernBar Studio

Erstelle das PDF fur die Verdffentlichung. Sie kdnnen diesen Vorgang jederzeit
abbrechen, aber die Verdffentlichung wird dann ebenfalls abgebrochen

Abbildung 3.7: PDF-Version des Kurses wird generiert

Nach Abschluss des Uploadvorgangs, steht der aktuell im Studio geodffnete Kurs inaktiv im Portal zur
Verfiigung und kann in einem weiteren Schritt aktiviert und konfiguriert werden. Dies und alle weiteren
Schritte laufen komplett iiber das Web-Interface des LernBar Portals und werden in dem nachfolgenden
Kapitel naher erldutert.

3.2.1 Kurs aktivieren

Um einen Kurs zu aktivieren, wahlen Sie den Meniipunkt

KURSE AKTIVIEREN und legen im daraufhin erscheinen-

den Formular die Zuordnung der Kurse zu Fachgebieten, Pro-  tes=n Siefier dis Zuordnung Threr iurse fest
jekten und Topics (Unterthemen) fest. Zeitpunkt des Uploads / ¥

Sie konnen hierbei entweder auf bereits vorhandene rumkimsl  eukue
Fachgebiet-, Projekt und Unterthemenbezeichner zuriickgreifen, rachgesic:

oder durch Eingabe in die entsprechenden Textfelder neue er-
zeugen.

Vergeben Sie auch ein eindeutiges Kurskiirzel, falls Sie die j
Moglichkeit wiinschen, Kurse per URL (ndhere Erlduterung osersesns R mi s
in Unterkapitel 3.5) starten zu lassen. Das Kurskiirzel wird, !
neben dem Autorenkiirzel, als ldentifikator innerhalb der ent-

sprechenden URL Verwendung finden. ) .
Abbildung 3.8: Kurse aktivieren

HINWEIS: Ein Kurs kann nur einmal in eine beliebige Struk-

tur einsortiert werden, danach erscheint der Kurs fiir alle ihm zugeteilten Veranstaltungen und Gruppen an
ein und derselben Stelle. Eine Anderung der Zuordnung kann nur durch ein komplettes Deaktivieren des
Kurses erreicht werden, was das Loschen aller nutzerspezifischen Daten seit der letzten Aktivierung nach
sich zieht.

Nachdem Sie den Auftragsverarbeitungsvertrag akzeptiert haben, kdnnen Sie Ihre Eingaben mit Klick auf
"akzeptieren* bestatigen. Im nichsten Schritt haben Sie die Mdglichkeit den Kurs sichtbar zu stellen und
fiir eine Nutzergruppe freizugeben (siehe Unterkapitel 3.3).

3.3 Bestehende Kurse verwalten

Wenn Sie eingeloggt sind, erreichen Sie iiber MODULE VERWALTEN das Kursiibersichtsfenster. Dieses
dient der Ubersicht und dem Zugriff auf aktivierte und freigeschaltete Kurse. Es erlaubt Studenten das
Starten von Kursen sowie Autoren das Bearbeiten der Verdffentlichungseinstellungen fiir Ihre eigenen Kurse.

Die Hierarchie, d.h. die Einordnung der einzelnen Kurse unter eine Trainingseinheit oder mehrere Unterbe-
reiche, wird durch den Autor des Kurses vorgegeben. Ein Kurs ist immer genau einem Training und darin
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LERMNERAR

GOETHE Sg

UNIVERSITAT

FRANKFURT AM MAIN

LERHBAR-FORTAL

UEER LERNEAR KONTO BEARBEITEN MODULE VERWALTEN LERNBAR DOWNLDAD Eingaloggt als:
KURSE AKTIVIEREN [Autor] [Student]
W LemBar

) Beispiele Release 2

VP Beispiele Release 3

¥ Projekie
Mein LernBar Kurs a ‘) mcker “bearbeiten w?) =
Never Kurs a & e
Vorstellung einiger LernBar-Projekte a o) b ; “Dearbeiten Nas 4

Abbildung 3.9: Autoren zeigt das Kursiibersichtsfenster Parameter der von Ihnen erstellten Kurse an

einer Trainingseinheit zugeordnet. Dazu kann ein Kurs einem oder mehreren Unterbereichen zugeordnet
sein, wobei Unterbereiche beliebig untereinander geschachtelt sein konnen.

Zur besseren Ubersicht lassen sich die Untereintrige von Fachbereichen, Projekten und Unterbereichen auf-
und zuklappen. Klicken Sie hierzu auf die den jeweiligen Eintrdgen vorangestellten Pfeile.

Lernende kdnnen {iber das Kursiibersichtsfenster Kurse aufrufen und, falls der Autor dies vorgesehen hat,
Kurse als PDF-Dokument herunterladen (vgl. Abbildung 3.9).

Autoren kdnnen, nachdem sie sich im LernBar Portal eingeloggt haben, iiber das Kursiibersichtsfenster die
Parameter ihrer eigenen Kurse verdndern bzw. die derzeit eingestellten Parameter einsehen.

Die Statusparameter jedes Kurses werden durch verschiedene Symbole dargestellt, die nachfolgend erldutert
werden.

Neuer Kurs [Kurskirzel: Windows10]

[~

ugriff: fur ausgewahlte, registrierte LernBar-Benutzer |¥

Datenerhebungsformular: Neuves Formular erstelen

Sichtbarkeit: nicht sichtbar |~
Passwort*:
Tickets: Tickets generieren
PDF-Download nicht erlauben |v
Kurs-Downlaod nicht erlauben |~
R il
*Um den Passv tz z 1, lassen Sie das Passwort-Feld lee
Um ein bestehendes Passwort beizubehalten, tragen Sie ###%* ins das entsprechende Feld ein.
Um ein bestehendes Passwort zu andern, tragen Sie das neue Passwort in das entsprechende Feld ein.

Abbildung 3.10: Bearbeiten von Kursparametern
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Sichtbarkeit. Zeigt an, ob der Kurs aktiv und sichtbar oder aktiv und nicht sichtbar
ist. Nur sichtbare Kurse sind fiir Lernende sichtbar und kdnnen von ihnen gestartet
werden.

Zugriff. Zeigt an, ob der Kurs offentlich ist (QJ) d.h. auch fir Benutzer, die nicht

am LernBar Portal registriert sind, nur fiir am Portal registrierte Benutzer (QJ) oder
-

nur fiir ausgewahlte, registrierte Benutzer (48 )

Formular. Zeigt an, ob der Autor fiir den Kurs ein Formular erstellt hat.

ein Benutzer kann den Kurs nur starten, wenn er dieses Passwort kennt.

Passwortschutz. Zeigt an, ob der Autor fiir den Kurs ein Passwort eingerichtet hat;

Ticket. Zeigt an, ob der Autor fiir den Kurs Tickets erzeugt hat; ein Benutzer kann

IR den Kurs nur dann starten, wenn er ein giiltiges Ticket besitzt.
PDF-Download. Zeigt an, ob der Kurs als PDF-Dokument heruntergeladen werden
. k
2 ann.
Kurs-Download. Zeigt an, ob der Kurs vollstandig im HTML-Format (in Form einer
-Eﬂ ZIP-Datei) heruntergeladen werden kann.

Jeder dieser Parameter |3sst sich individuell fiir jeden Kurs anpassen und speichern. Hierzu betatigen Sie die
Schaltflache bearbeiten direkt neben dem gewiinschten Kurs und nehmen Sie die notwendigen Anderungen
im daraufhin erscheinenden Formular vor.

Zugriff. Wahlen Sie den gewiinschten Zugriffsmodus (6ffentlich, nur fiir registrierte Benutzer oder nur fiir
ausgewahlte, registrierte Benutzer).

Sichtbarkeit. Der Parameter Sichtbarkeit legt fest, ob der Kurs momentan sichtbar und benutzbar ist oder
nicht.

PDF-Download. Um einen Download des zum Kurs gehorigen PDF-Dokuments zu gestatten, wahlen Sie
im Feld PDF-Download erlauben aus.

Kursdownload. Um einen Download des vollstindigen Kurses im HTML-Format (als ZIP-Datei) zu erlau-
ben, wahlen Sie im Feld Kursdownload erlauben aus.

Bestatigen Sie lhre Angaben mit speichern. Um einen Kurs wieder zu deaktivieren, kdnnen Sie stattdessen
die Schaltflache deaktivieren betatigen. HINWEIS: Das deaktivieren eines Kurses fiihrt zum Loschen aller
Nutzerspezifischen Daten seit der letzten Aktivierung und sind somit unwiderruflich verloren!

Weiterhin gibt es Optionen, die nur dem Kurs-Autor angezeigt werden um den Download und das Verlinken
des Kurses zu vereinfachen.

&

o Kurs-Download. Hier kann der Kurs-Autor seinen Kurs als zip-Paket komprimiert her-
unterladen.

= Direktlink zum Kurs. Generiert einen Link, mit dem Autoren von einer Webseite, aus
einer E-Mail oder Lernplattform heraus direkt auf lhren Kurs verlinken koénnen.

3.3.1 Kurse mit Tickets schiitzen

Betitigen Sie fiir einen Kurs fiir ausgewahlte, registrierte Benutzer im zuvor beschriebenen Anderungsformular
den Link Tickets generieren, so erscheint ein weiterer Dialog, der lhnen die Erstellung der notwendigen
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Tickets erlaubt.

Wieviele Tickets sollen erstellt werden? W

Oder wollen Sie die Tickets per E-Mail an Ihre Studenten schicken?

Absender

Empféanger (Bitte trennen Sie mehrere Empfanger mit ";")

Betref

LernBar Portal: Einladung zu einem geschitzen Modul

Machricht

Um das Modul "Neuer Kurs" beitreten zu kénnen, aktivieren Sie bitte folgendes Ticket
TICKET%" im Portal

Bitte beachten Sie, dass der Platzhalter % TICKET%0 in der Nachricht enthalten sein muss.

Der Platzhalter wird automatisch durch das System mit dem individuellen Ticket ersetzt.

Abbildung 3.11: Kurse mit Tickets schiitzen

Geben Sie hier die bendtigte Ticketanzahl an. Mdchten Sie die Tickets ausdrucken und manuell verteilen,
so betdtigen Sie die Schaltfliche Generieren. Das LernBar Portal gibt nun eine Liste mit Tickets aus,
welche zur Freischaltung verwendet werden kénnen.

Wiinschen Sie stattdessen einen Ticketversand per E-Mail, so geben Sie zusitzlich Ihre Absenderadresse,
die Liste der Empfangeradressen (durch Semikolon getrennt), sowie einen Betreff fiir die E-Mail-Einladung
und einen Nachrichtentext an.

Bitte beachten Sie folgendes: Der Nachrichtentext muss den Platzhalter % TICKET% enthalten; dieser wird
durch das LernBar Portal automatisch durch jeweils eine der generierten Ticketnummern ersetzt.

3.3.2 Kurse mit Passwort schiitzen

Alternativ kdnnen Sie einen Kurs fiir ausgewahlte, registrierte Benutzer mit einem Passwort schiitzen,
welches sie an die gewiinschten Benutzer verteilen kdnnen. Geben Sie hierzu im Feld Passwort einfach das
entsprechende Passwort ein und verteilen Sie dieses dann an die Teilnehmer.

Bitte beachten Sie folgendes: Der Schutz eines Kurses iiber ein einzelnes Passwort erlaubt es den Teilneh-
mern theoretisch, dieses Passwort weiterzugeben, so dass unter Umstanden auch Unbefugte Zugriff auf
Ihren Kurs erhalten kdnnten. Méchten Sie diese Moglichkeit ausschlieBen, so bietet sich die Verwendung
von Tickets an, die nur einmal zur Freischaltung verwendet werden kénnen und danach ungiiltig werden. Ein
einmal per Ticket freigeschalteter Kurs bleibt auch beim nédchsten Start des Kurses weiterhin freigeschaltet.
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3.4 Kurse loschen

Ein noch nicht aktivierter Kurs kann geldscht werden, indem im Meniipunkt “Kurse aktivieren” auf das X
geklickt wird. Im darauffolgenden Schritt muss das Léschen bestdtigt werden. Ein aktiver Kurs muss zuerst
deaktiviert werden bevor er wieder in der Liste der zu aktivierenden Kursen auftritt und geldscht werden
kann.

3.5 Kursaufruf per URL

Neben der Moglichkeit, einen Kurs iiber das LernBar Portal zu starten, kann ein solcher auch direkt iiber
eine URL aufgerufen werden, die der Autor an die Lernenden iibermittelt und die einen Zugriff ohne Nutzung
des LernBar Portals ermdglicht.

Die URL erhalten Sie durch Betitigung der Direktlink-Schaltflache in der Modul-Verwaltung (vgl. Direktlink
zum Kurs).

Die URL ergibt sich aus dem Autorenkiirzel, das bei Registrierung im Portal angegeben und dem Kurskiirzel,
das bei Aktivierung eines neuen Kurses vergeben wurde.

http://lernbar.uni-frankfurt.de/AUTORENKUERZEL/KURSKUERZEL

Das Autorenkiirzel kann nach Anmeldung im LernBar Portal unter Meniipunkt " Konto bearbeiten“ einge-
sehen werden.

Der Kurskiirzel wird angezeigt, wenn der Kurs unter "Kurs verwalten” aufgerufen wird (Siehe Abbil-
dung 3.10).

Beim Starten des Kurses finden, abhingig von den Kurseinstellungen, die iiblichen Sicherheitsabfragen statt.
Die entsprechenden Login-, Ticket- oder Passwortabfragen werden dabei iiber Popup-Fenster angezeigt.

Abbildung 3.12: Sicherheitsabfragen
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Kapitel 4

Kursverdffentlichung in

Lern-Management-Systemen iiber
SCORM

Durch die Integration des SCORM-Standards in die LernBar ist es lhnen moglich, die von Ihnen erstellten
Kurse in einer Vielzahl von Lernplattformen (Learning Management Systems LMS) zu verwenden.

LernBar Kurse kénnen im SCORM 1.2 oder SCORM 2004 (3rd
Edition) Standard veroffentlicht werden.

Einstellungen =]

Somit kdnnen Sie alle LernBar Kurse in alle SCORM 1.2 und
SCORM 2004 kompatiblen LMS importieren.

l Porla\daten| SCORM m 5pm:he|

Ebenso konnen Sie die LMS-spezifischen Bewertungsfunk- SCORM Verson -
tionen nutzen, da der aktuelle Kursfortschritt, die erreich- T TE—
te Punktzahl des Teilnehmers und vieles mehr, an das LMS
rickgemeldet werden.

’ Ordner & Programme

Speichem | | Abbrechen

4.1 Erstellen von SCORM kompatiblen appidung 4.1: SCORM - Einstellungen
Kursen

Sie haben die Moglichkeit, im Lernbar Studio, vor der
Veroffentlichung des von lhnen erstellten Kurses, zwischen den
verschiedenen SCORM-Formaten zu wahlen. Rt Lemgar Studic

Datei | Bearbeiten  Hilfe

Zur Auswahl stehen lhnen der SCORM 1.2, sowie der ||[& Neuen Kurs anlegen
SCORM 2004 (3rd Edition) Standard. AR o offnen (rhesevesion)

Kurs importieren..,
sl Kurs speichern (Arbeitsversion)
Die dafu r benOtigte Ei nSte| | u ng ﬂ nden Sie im Lern bar Stud iO Kurs speichern unter (Arbeitsversion]...
unter: Kurs verdffentlichen » | Zip-Datei...

Beenden LernBar Portal

“Bearbeiten > Einstellungen > SCORM”
Abbildung 4.2: SCORM - Zip-Datei

Informieren Sie sich vorher, welche SCORM Version das von .. ;
Veroffentlichen

lhnen verwendete LMS unterstitzt und wahlen Sie dann
dementsprechend das gewiinschte Format.

zB.: Olat unterstiitzt derzeit nur SCORM 1.2, fiir Moodle ab Version 2.0 und llias empfehlen wir den
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SCORM 2004 Standard. Zum Veréffentlichen von SCORM-kompatiblen Kursen wihlen Sie
Datei > Kurs veréffentlichen > Zip Datei

Der von lhnen erstellte Kurs wird dann in einem SCORM-kompatiblen ZIP-Archiv gespeichert.

4.2 Hinweise fiir das Erstellen von SCORM kompatiblen Kursen

Die SCORM-Unterstiitzung der von lhnen erstellten Kursen ist so konzipiert, dass weder Sie als Autor,
noch die Nutzer des Kurses, einen Unterschied zu einem “normalen” Lernbar-Kurs feststellen sollten.

Trotzdem gibt es einige Besonderheiten die Sie bei der Erstellung von SCORM-kompatiblen Kursen beachten
sollten.

e Die aktualisierten Daten werden bei jedem Seitenwechsel an das LMS iibertragen. Unsere Empfehlung
ist es daher, den Kurs mit einer normalen Text-Seite oder Auswertung enden zu lassen. Sollte der Kurs
mit einer Frage enden, so kann es sein, dass deren Ergebnis nicht korrekt an das LMS iibermittelt
wird.

e Ein Kurs wird von der SCORM-Schnittstelle als “completed” gewertet, wenn alle Fragen, die im
Kurs vorhanden sind, bearbeitet wurden und alle Haupt-Seiten betrachtet wurden. Sollten Sie also
Fragen in Extension- oder Abstrakt-Seiten eingefiigt haben, so sollten Sie mithilfe von Navigations-
beschrankungen oder entsprechenden Hinweisen im Kurs dafiir Sorge tragen, dass der Teilnehmer des
Kurses diese nicht iibersieht.

e Wird der Kurs von der SCORM-Schnittstelle als “completed” gewertet, so werden keine weiteren Da-
ten mehr an das LMS iibermittelt. Dies wird dem Teilnehmer durch eine Meldung im Kurs mitgeteilt.

e Es wird nicht die genaue Antwort eines Teilnehmers auf eine Frage im LMS gespeichert, sondern nur
die erreichte Punktzahl.

e Sollte der Teilnehmer die Kursbearbeitung unterbrechen, so kann dies dazu fiihren, dass die Fragen
fir Ihn, beim nachsten Aufruf des Kurses “unbeantwortet” aussehen. Dies ist aber nicht der Fall. Ein
entsprechender Hinweis, dass diese Frage schon beantwortet wurde, wird daher eingeblendet. Weitere
Antworten werden danach nicht mehr gespeichert. Ist eine Frage also einmal beantwortet, so zahlt
diese Antwort.
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Kapitel 5

Audio- und Videoproduktion

5.1 Ubersicht der unterstiitzten Videoformate

Mit Hilfe der Medienleiste ist es moglich Kurse zu gestalten in denen Audio- oder Videodateien abgespielt
werden kénnen. Um Video- oder Audiodateien in einen Kurs einzufiigen, miissen die Dateien im MP4- bzw.
MP3-Format vorliegen.

Die optimalen GroBen fiir Videos entnehmen Sie bitte der Vorlageniibersicht, die als separates Dokument
vorliegt. Die Vorlageniibersicht finden Sie im Studio im Menii ,,Hilfe"“oder im Downloadbereich des LernBar
Portals.

Kleinere Videos werden in der entsprechenden Vorlage zentriert dargestellt und bei zu groBen Videos wird
der iiberlappende Teil iiberblendet.

Das Studio bietet lhnen die Mdglichkeit, optionale Start- und Endbilder einzubinden. Diese kdnnen Sie
verwenden um das erste oder das letzte Frame lhrer Videos zu iliberblenden und damit unerwiinschte
Einblendeffekte oder schwarze Flachen zu umgehen. Zusatzlich wird das Setzen von didaktischen Stopps
ermoglicht.

5.2 Anleitungen zur Videokodierung

Eine einfache, kostenlose und plattformiibergreifende Moglichkeit, um Videodateien in das richtige Form
zu bringen, ist das Programm Handbrake ((http://handbrake.fr).

5.3 Hinweise

Werden Videos vor dem kodieren nicht richtig abgespielt, bzw. ist kein Bild sichtbar, so kann es daran
liegen, dass der passende Videocodec fehlt. Einige Pakete mit den gangigsten Videocodecs sind abrufbar
unter:

K-Lite Codec Pack:

e http://www.chip.de/downloads/K-Lite-Codec-Pack-Full_23300366.htm|

e http://www.codecguide.com/download_mega.htm
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XP Codec Pack:
http://www.chip.de/downloads/XP-Codec-Pack_19112789.html

Vista Codec Pack:
http://www.chip.de/downloads/Vista-Codec-Package_23964552.htm

Die gesamte Dokumentation in Kapitel 5 bezieht sich auf Software, welche nicht von studiumdigitale erstellt
oder vertrieben wird. Daher wird fiir diese Software auch kein Support angeboten. Jegliche Haftung seitens
studiumdigitale fiir Schaden, die durch die Nutzung der in Kapitel 5 vorgestellten Software auftreten, ist
ausgeschlossen.
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Kapitel 6

Kontakt und Support

studiumdigitale

Zentrale elLearning-Einrichtung

der Goethe-Universitat Frankfurt/Main
Medientechnologie

VarrentrappstraBe 40-42
60486 Frankfurt am Main

E-Mail: lernbar-support@studiumdigitale.uni-frankfurt.de
Telefon: 069-798 24616

Bei technischen Problemen bendtigen wir eine detaillierte Problembeschreibung, um lhnen schnell und
sicher helfen zu kdnnen. Machen Sie deshalb bitte bei Fragen oder Problemen zur LernBar bitte immer die
folgenden Angaben:

e Betriebssysten (Name, Version, ggf. Service Pack)

Browser (Name, Version, ggf. Add-On)

Versionsnummer der Komponenten der LernBar (Die Versionsnummer konnen Sie dem Reiter Info
im Eigenschaftenbereich entnehmen)

Falls Probleme im Zusammenhang mit dem Portal aufgetreten sind: Datum und Uhrzeit

Kurs, Lektion und Seitennummer

Ihr Problem oder |hre Fehlermeldung
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